Incontri di formazioni REGIONALI residenziali
per gli Animatori Digitali dell’Emilia-Romagna

SCUOLA 4.0 ad ottobre 2023: il tempo della concretizzazione

Considerazioni e scambi tra Servizio Marconi TSI / Equipe formativa
territoriale e gli Animatori Digitali dell’Emilia-Romagna

Edizione 1 - Cesenatico - 2 e 3 ottobre 2023
Edizione 2 - Riccione - 10 e 11 ottobre 2023
(a seguire i dettagli delle due edizioni)

proposti in collaborazione tra:
USR Emilia-Romagna
(Servizio Marconi TSI ed Equipe formativa territoriale E.R.)
e
lIS Scarabelli Ghini - Imola
Polo Formativo Piano nazionale formazione docenti

con l'apporto di IIS DaVinci Cesenatico, Liceo Volta Fellini Riccione, IPSSAR Savioli Riccione

In entrambe le edizioni saranno trattati:
Scuola 4.0, lo stato dell’arte - metodologie didattiche per una
scuola 4.0 - le novita dell’Al come strumento didattico - digitale
e GDPR - le competenze socio-emotivo e la mindfulness

alternando momenti in plenaria (la mattina) e momenti laboratoriali in piccoli gruppi (il pomeriggio)

Ciascun istituto scolastico puo iscrivere il proprio Animatore Digitale, o in
alternativa un altro docente del team dell’innovazione o comunque coinvolto
nelle progettazioni e nelle realizzazioni dei programmi PNRR relativi alla Scuola
Digitale. Quindi UN DOCENTE per scuola, fino ad esaurimento dei posti



SCUOLA 4.0-2 e 3 OTTOBRE 2023
SCUOLA 4.0 ad ottobre 2023: il tempo della concretizzazione

1 EDIZIONE CESENATICO

Laboratori e incontri rivolti agli animatori digitali (o un docente in sua vece) degli Istituti Scolastici
dell’Emilia Romagna. Le scuole presenti alla prima edizione potranno partecipare alla 2” edizione di
Riccione solo su posti eventualmente non coperti

o

ROGRAMMA

Giorno di arrivo CESENATICO

Lunedi 2 ottobre 2023

Ore 10-13 Lavori in plenaria Sala del Turismo di Cesenatico

Ore 13-14:30 Lunch Buffet curato da IAL presso ITC Agnelli
Ore 14:30 -18:30 Laboratori Laboratori presso ITC Agnelli

Ore 18:30- 22:00 Momento informale e dinner presso

Hotel Miramare

Secondo giorno
Martedi 3 ottobre 2023

Ore 9-11 Lavori in plenaria Sala del Turismo di Cesenatico

Ore 11:15-13 Laboratori Presso ITC Agnelli

Ore 13-14:30 Lunch Buffet curato da IAL presso ITC Agnelli
Ore 14:30 -16:30 Laboratori Laboratori

Ore 16:30-17:30 Momento plenario finale

COME ISCRIVERE I’Animatore Digitale

Le scuole compileranno (credenziali di istituto) il prima possibile un apposito modulo checkpoint

Uiscrizione andra poi perfezionata dal singolo partecipante sul portale SOFIA (il codice iscrizione sara
comunicato in seguito).

Le scuole interessate potranno entro il 12 agosto prenotare autonomamente il trattamento alberghiero alle
condizioni sotto riportate contattando I’hotel tassativamente entro il 12/08/2023. Dopo tale data non &
garantita la disponibilita e la tariffa indicata.

COSTI

| pranzi sono a carico dell’ente organizzatore per tutti i partecipanti. | trasporti per e da Cesenatico sono a
carico dei partecipanti

Per I'eventuale pernottamento del partecipante, se richiesto, con trattamento di mezza pensione, sono state
concordate le seguenti condizioni presso 'HOTEL MIRAMARE*** — CESENATICO - tel 0547-80006, che
valgono fino al 12/08/2023

Camera singola in mezza pensione € 111

Camera doppia in mezza pensione a persona € 96

Camera doppia uso singola in mezza pensione € 126




SCUOLA4.0-10e 11 OTTOBRE 2023
SCUOLA 4.0 ad ottobre 2023: il tempo della concretizzazione

2 EDIZIONE RICCIONE

Laboratori e incontri rivolti agli animatori digitali (o un docente in sua vece) degli Istituti Scolastici
dell’Emilia Romagna .
Le scuole presenti alla prima edizione a Cesenatico potranno partecipare alla 2 edizione di Riccione solo

su posti eventualmente non coperti

PROGRAMMA
Giorno di arrivo
Martedi 10 ottobre 2023

RICCIONE

Ore 10-13 Lavori in plenaria

Aula Magna Liceo Volta Fellini

Ore 13-14:30 Lunch

Buffet presso IPSSAR Savioli

Ore 14:30 -18:30 Laboratori

Presso Liceo Volta Fellini

Ore 18:30- 22:00

Momento informale e cena presso
Hotel Giulietta Riccione

Secondo giorno
Mercoledi 11 ottobre 2023

Ore 9-11 Lavori in plenaria

Aula Magna Liceo Volta Fellini

Ore 11:15-13 Laboratori

Presso Liceo Volta Fellini

Ore 13-14:30 Lunch

Buffet presso IPSSAR Savioli

Ore 14:30 -16:30 Laboratori

Presso Liceo Volta Fellini

Ore 16:30-17:30

Momento plenario finale

COME ISCRIVERE I’Animatore Digitale

Le scuole compileranno (credenziali di istituto) il prima possibile un apposito modulo checkpoint

Uiscrizione andra poi perfezionata dal singolo partecipante sul portale SOFIA (il codice iscrizione sara
comunicato in seguito).

Le scuole interessate potranno entro il 12 agosto prenotare autonomamente il trattamento alberghiero alle
condizioni sotto riportate contattando I’hotel tassativamente entro il 12/08/2023. Dopo tale data non &
garantita la disponibilita e la tariffa indicata.

CosTI

| pranzi sono a carico dell’ente organizzatore per tutti i partecipanti. | trasporti per e da Riccione sono a
carico dei partecipanti

Per I'eventuale pernottamento del partecipante, se richiesto, con trattamento di mezza pensione, sono state
concordate le seguenti condizioni presso HOTEL GIULIETTA *** - HOTEL CRISTALLO **** — RICCIONE —
0541-647464, che valgono fino al 12/08/2023

Camera doppia uso singola in mezza pensione € 80

Camera doppia in mezza pensione a persona € 60



